Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

96. Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specialni symbol ,Expanzni Wild symbol* (Divoky symbol) a funkci Volnych
otacek s nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expandujici Wild symbol nahrazuje vsechny symboly kromé& symbolu Bonus. Expandujici Wild symbol se rozsifi na cely
valec v pripadé, Ze rozsiteni povede k vyhte. Expandujici Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pticitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.

8. Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasleduJ|C| bonusové funkce a hry:

Volné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se
pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild symbol, rozsifi se v pripadé, Ze Ize vyhrat, na cely valec a vyhra se vynasobi.
V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol{ je nasobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych
otacek. Volné otacky jsou hrany se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valc(.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyhermho podllu RTP 85 03% - 97.97%
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5000000.00 <= 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Dzin
(Bonus Symbol) S0x 25X Sx
Kouzelny koberec
(Expanzni Wild Symbol) B ) B
Aladdin 40x 10x 5x
Princezna 30x 8x 2X
DZinova lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Zkfizené mece 20x 4x 2x
A 10x 3x 1x
K 10x 3x 1x
Q 5x 2X 1x
J 5x 2X 1x
10 5x 2X 1x

HERNI PANEL
= Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlac¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavFe hru a pipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
2000 = Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi sézky.
1|]'_|]|] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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97. Gold O Clock

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O" Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Gold O Clock je specialni symbol ,Sticky Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Bonus", ktery nabizi ,Volné
otacky s nasobitelem".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gold O’ Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

SpeC|aIn| Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus.

Specidlni symbol ,Bonus" - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specialni funkce ,Volné otacky s nasobitelem" - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4 nebo 5 Bonus symbold objevi soucasné
kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych otacek je vybran nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V pribéhu Volnych otacek je
sesbiran kazdy symbol Bonus, ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symbol Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny
nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k soucasnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou byt sesbirany nanejvyse 4 krat.
Nasobitel Wild mdze byt az po x60. Nasobitel Wild nasobi kazdou vyherni linii s Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Nowaw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 az 98.09 %

s vrs

Panel UZ/vate/ske rozhran/ /7ry ( U[ ) se nachaZ/ v do/n/ cast/ obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x)

x celkova sazka (3x)

Zlaté hodiny (Bonus

Symbol) 12x VoIné otacky 10x Volné otacky
Déstojnicky odznak ) )
(Divoky Symbol)

Detektiv 50x 10x
o
Pistole 12x 6Xx
Poznamkovy blok 6X 3X
ZvétSovaci sklo 6x 3x
Piky 3x 2X
Srdce 3x 2x
Diamant 2X 1x
KFiz 2x 1x

HERNi PANEL
e Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlatitko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.

@ Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

8x Volné otacky

5x

4x

3x

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x

0.5x
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Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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98. Multi Bricks

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, fixni vyherni linie; 5 v zakladni hie a 27 béhem volnych otacek a nastaveni
vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild" a ,Criss cross Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild* — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Kdykoli se na vyherni linii nachazi vice

Divokych symboll, vyhra je nasobena vsemi nasobicimi hodnotami.

.Criss cross Volné otacky" — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tfi valch objevi Bonus (Scatter) symbol, hrac ziskava
volné otacky. Béhem volnych otacek se pocet vyhernich linii méni z 5 na 27. Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %

— MULTIZBRICKS
- || -

" 16

.y o &6 . -0

-
5

5000000.00 20.00
Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
ZAKLADNI HRA

VOLNE OTACKY
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VYHERNI TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)

Odznak
(Divoky symbol)

Stribrna hvézda
(Bonus Scatter Symbol)

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

Tresen

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

10 Volnych otacek

15x

10x

8x

6X

4x

2X

1x

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
5 2000 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi sazky.
100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP a ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

sl B

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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99. Big X

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni
tabulky.

2. Udastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery" a
symbol ,,Big X", ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se

vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoCitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery" - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati ndahodnou vyhru z vyherni tabulky.

«Nasobici fadky" — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.

«Big X funkce" - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce respind se symbolem Big X
zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich.
Pokud na obrazovce nepadne Zadny novy symbol Big X, funkce respinli skonéi a vyplati se nahodna vyhra za trojici symbol(
z vyherni tabulky nachazejici se vedle valcd. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni
symbold Big X na vSech valcich ziskate nasobitel x50 navic k nahodné vyhre. Béhem Big X funkce se pouziva jina sada
valcl. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

YV x50
> > x30
& 2 & %20

¢ x il

500000000 - 20.00

s vs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1

2 3
VYHERNI TABULKA
S¥mbol Popis x celkova sazka (3x)
X -
(Divoky symbol)
Zahada
@ (Mystery symbol) 2x — 50x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Diamant 50x

’ Sedm 30x
é Zvon 20x

—
O:i Meloun 10x
a Hrozen 5x
. Svestka 3x
Q Pomeranc 3x
Citron 2X
“ Tresné 2x
HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tladitko DOMU zavte hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.
2 zn_un 3 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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100. Wandering Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valct herniho pole. To
obsahuje 4 valce se 4 symboly na valec, 256 moznosti vyhry a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild" a Expandujici Divoky symbol ,,Expanding Wild".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci
zleva. Vyplaci se vzdy jen nejdelsi kombinace na aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace se pfipocitavai.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahradi vSechny symboly kromé Expandujiciho Wild.

Specialni Expanduijici Divoky symbol ,Expanding Wild" — Expanduje na valci, nahradi vSechny symboly a spusti respiny. Pfi
kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vievo.

Expandujici Wild se m{ze objevit na kazdém valci. BEéhem respinll se neobjevi zadny novy Expandujici Wild. B&hem respind se
pouziva jina sada valcll. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %

2
5
il
W
A
Y
s

5000000.00 5.00

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
EXPAND) Expand Wild
m I] |] (Expandujici Divoky - -
L______J symbol)
' Wild
(WTLD o | -
Divoky Symbol
\M/ ( y y )
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Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
’? Sedm 10x 1x
Lk
q Zvon 8x 0,8x
’J Meloun 2X 0,6x
Hrozen 2X 0,6x
c Svestka 1x 0,4x
v
Q Pomeranc 1x 0,4x
; Citron 0,8x 0,2x
»
“' Tre$né 0,8x 0.2x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepripsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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101. Eldorado

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery" a
symbol ,Eldorado Spins", ktery udéluje Eldorado Spins.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se

vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoCitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery" - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Eldorado Spins" — T¥i symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado Spins. Toto plati pro vSech 5 vyhernich

linii, proto méze hrac obdrzet az 10 Eldorado Spins. Pfi spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny nahodny
symbol (s vyjimkou symbolll Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vzdy, kdyz se vybrany symbol zobrazi na
obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou
jako hra, ve které byly spustény. Béhem Eldorado Spins se pouziva jina sada valc(.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 — 98,10 %

FLDORAD(

v ¥ ¥ x50
Y'Y ull

— F_a
» & & %20

xe

5000000.00 4.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Eldorado -
(Eldorado Spins symbol)
Zahada
(Mystery symbol) B
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
@ Diamant 50x
’ Sedm 30x
é Zvon 20x

o

= Meloun 10x
a Hrozny 5x
. Svestka 3x
. 1] Pomeranc 3x
O Citron 2X
@ Tresné 2X

HERNi PANEL
. Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.
: Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
Q

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zav¥e hru a pipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
© 400 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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102. Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. To
obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 10 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soudasti hry je
specialni symbol ,Scatter", specialni Divoky symbol ,Wild", a ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Scatter.

LVolné otacky" — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbold, spusti se Volné otacky. Béhem Volnych
otacek se vSechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Bé&hem Volnych otacek se pouziva jina sada valch.

owuas

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,33 - 98,15 %

£t

! 9 T = -_-____'E.__"'_“"‘_

=)(A)| 500000000 [{= 2000 & l =
e e L 2 U

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

Koule 500x + 15 Volné ~ 20x + 15 Volné 5x + 15 VoIné 2x + 15 Volné
(Scatter symbol) otacky otacky otacky otacky
(CI'D'T\?QI'(‘? B 900x 250x 25x 1x
Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x
Zvon 40x 10x 2X -
Podkova 25x 7.5x 1.5x -
Ctyrlistek 25x 7.5x 1.5x -
A 12.5x 5x 1x =
K 12.5x 5x 1x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x =
9 10x 2.5x 0.5x 0.2x

5000000.00

Ioaec-)@@% LE=OR

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavFe hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jak

ékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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103. Thirsty Viking

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Thirsty Viking je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje 5 valcl se étyfmi symboly na valec a 40 statickych vyhernich linii. Souéasti hry je specialni Divoky symbol,
symboly Bonus a ,Sticky Bonus", které spousti Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se

vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje véechny symboly kromé symbol& Bonus a Sticky Bonus.

Volné otacky — Za 5 symbol(l Bonus a/nebo symbold Sticky Bonus na sousednich valcich, pocinaje valcem GpIné vievo,
ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad pocatecnich 5 symbold, které spustily bonusovou hru, ziskate dalsich
5 volnych otacek, maximalné vsak 80 v jedné hre. Na zacatku Volnych otacek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné
otacky, zméni na symboly Sticky Wild a zlstanou na své pozici az do konce Volnych otaéek. Symbol Sticky Wild nahrazuje
véechny symboly kromé symbol{l Bonus a Sticky Bonus. Pokud symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici
symbolu Sticky Wild, pfeméni se na dobu trvani tohoto roztoceni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus nahrazuje
vSechny symboly. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

owus

HERNi LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 97,93%

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacCatku Volnych otacek se symboly Sticky
Bonus zméni na symboly Sticky Wild.

Symboly Bonus a Sticky Bonus, které
padnou za symbolem Sticky Wild, se
zméni na symbol Wild Bonus, ktery
nahrazuje vSechny symboly a mdze
znovu spustit Volné otacky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Rusovlasa vikingska Zena (Sticky Bonus

symbol) 5 Volnych otacek - -

Hnédovlasa vikingska Zena

(Bonus symbol) 5 Volnych otacek - -

Tankardy ) ) )

(Divoky symbol)

Viking 10x 2.5x 0.5x
Sud 5x 1.5x 0.4x
Smazené prase 4x 1x 0.4x
Roh 4x 1x 0.4x
Stit 3x 0.6x 0.2x
Helma 3x 0.6x 0.2x
A 2x 0.4x 0.1x
K 2x 0.4x 0.1x
Q 2X 0.4x 0.1x
] 2x 0.4x 0.1x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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104. Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Toro Wilds Reel je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec, 50 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je
specialni symbol ,Scatter", specialni Divoky symbol ,Wild", a funkce ,VoIné otacky".
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci
zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Scatter.
Volné otacky" — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symboll, spusti se Volné otacky. Behem Volnych
otacek se vSechny vyhry nasobi x3. VoIné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Bé&hem Volnych otacek se pouziva jina sada valch.

owus

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 — 98,03 %

LDS Rees ] 4 - “t !

- L | A )

s vs

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v dolni &sti obrazo VKy.
VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova x celkova sazka x celkova
sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Byk 10x + 12 Volnych 2x + 12

(Scatter symbol)

50x + 12 Volnych otacek

otacek

Volnych otacek
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova x celkova sazka x celkova
sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Toreador
(Divoky symbol) 10X 2 1x -
Zena 4x 0.8x 0.4x 0.05x
=1/ Mince 3x 0.6x 0.2x -
3x 0.6x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
~
Kytara 2.4x 0.4x 0.2x -
A 1.2x 0.3x 0.1x -
K K 1.2x 0.3x 0.1x -
0 Q 0.8x 0.2x 0.1x -
@ ] 0.8x 0.2x 0.1x -
ﬂ 10 0.8x 0.2x 0.1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevi'e Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepiipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

= 2|][||] G Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

9 Tlatitko NAPOVEDA otevie N&povédu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

i Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
i Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
i Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

akékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

—
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105. Lucky 77

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Lucky 77 je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.

To

obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec, 20 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je

specialni Divoky symbol ,Wild", specialni symbol ,Bonus", ktery spousti ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

owus

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Vyplaci se pouze jako

jeden symbol.

«Respin® — KdyZ na prostfednim valci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a spusti respin. Jakykoli novy Bonus
symbol zlistane na misté a spusti dalSi respin. Respiny kondi, kdyZ na obrazovce nepfistanou zadné nové Bonus symboly

nebo kdyz hrac ziskad plnou obrazovku Bonus symbold, ¢imZ se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se stej
sazkou jako hra, ve které byl spustén.

nou

Volné otacky" — Za 20 Bonus symbolll ziskate 20 Volnych otacek. Béhem Volnych otacek se cely prostfedni valec se
symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin. Jakykoli novy symbol Sedm stejné barvy se pfilepi na misto a
spusti dalsi respin. Pokud Divoky symbol béhem Volnych otacek nahradi symbol Sedm, nelze jej pfilepit. Respiny konci, kdyz
na obrazovce nepfistanou zadné nové symboly Sedm nebo kdyz hrac ziska plnou obrazovku symbold Sedm. Volné otacky lze
znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek

se pouziva jina sada valcd.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %

5

| Sones) .

s vrs

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Zdvojené Popis x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(10x) (9x) (8x) (7x) (6x) (5x)
o r*.ff?“
- o .
i e Zluta 7 10x 5x 4x 3x 2X 1x
(-
Cervend 7 6X 4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x
Modra 7 5x 3x 2X 1.2x 0.8x 0.4x
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
: ' CtyFlistek ) ) )
(Bonus symbol)
Zolik ) i i
(Divoky symbol)
Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
Tresen 0.4x 0.2x 0.1x
BAR 0.4x 0.2x 0.1x
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Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevirda menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavFe hru a pripide jakoukoliv neptipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
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106. Winfrey Treasures

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Winfrey Treasures je dosdhnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Winfrey Treasures je symbol Postrceni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly, symboly
Expandujici Wild symboly a Divoké symboly.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vzdy posunou tak, aby zaplnily cely valec a byly plné
viditelné, kdyz padnou.
Specialni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. BEéhem zakladni hry ma
Divoky symbol tfi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zapliuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvori az 3 Divoké symboly na nahodnych pozicich na obrazovce, s vyjimkou
ostatnich Divokych symbol{, Bonus symbol& a Symbol& postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem nasobeni a hodnotou nasobi vyhru z vyherni Fady, na které se nachazi, x2 nebo x3. Nasobitele
se scitaji a nasobi vyhru, pokud jsou soucasti vyherni kombinace.
Funkce Volné otacky — KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate Volné otacky podle Vyherni
tabulky. BEhem Volnych otacek se zobrazuji pouze tfi dopliikové funkce Divokého symbolu. Volné otacky Ize spustit
opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

Nowuisw

HERNi LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,00 %

ir._ i rﬁ.__:!_- N
4999995 | = 20 ) |

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazo v

T e ] o

1 2 3

VYHERNI LINIE

286



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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VYHERNI TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADNI HRA + VOLNE OTACKY

Popis

Expandujici Wild Expanduji, aby zaplnily valec.

Klonovaci Wild

Vytvoii az 3 Divoké symboly.

Nasobici Wild Vyhru na vyherni fadé znasobi x2 nebo x3.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
wild
(Divoky symbol) 20x B ke Ix
Brana 15 Volnych . as ¢ a3 _
(Bonus symbol) otadek 10 Volnych otacek 7 Volnych otacek

Winfrey
(Symbol postrcent)

Terria
(Symbol postrceni)

Gotfried
(Symbol postrceni)

Truhla s pokladem

Lucerna

20x 8x 4x 1x
10x 4x 2X 1x
10x 4x 2X 1x
6X 3x 2X -
6X 3x 2X -

287



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Mapa k pokladu bx 3x 2x -
A 4x 2X 1x -
K K 4x 2X 1x -
@ Q 4x 2X 1x -
] 4x 2X 1x =

HERNI PANEL

| 4999995 |

[T

—
Q
=~

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoZiiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

€koli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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107. Vampire Odyssey

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Vampire Odyssey je dosahnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcl herniho pole. To
obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild" a bonusova funkce ,Volné otacky".
Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci
Zleva.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Vampire Odyssey obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Bonusového symbolu.
Volné otacky" — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate podle Vyherni tabulky Volné otacky a
nasobitel Volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcd.

Hw

® NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,05 %

;
|
8
b
1
1

b W B

5000000.00 30.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Vyherni tabulka

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Symbol Popis

Hrad
(Bonus symbol)

Netopyr
(Divoky symbol)
Upir

& Zena

-

@ Prsten

a@ Elixir

a2 o

Svicen

10

= ORI

HERNI PANEL

5000000.00

30.00

100.00

Volné otacky + 4x

Volné otacky + 5x nasobitel Volné otacky + 3x nasobitel

nasobitel
500x 75x 15x
500x 75x 15x
100x 20x 5x
50x 12x 4x
25x 8x 3x
25x 8x 3x
15x 6x 2X
15x 6x 2x
10x 3x 1x
10x 3x 1x
10x 3x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

' . Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
a Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

—

291



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

108. Aloha Bar

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Nowuhk

Cilem hry Aloha Bar je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Aloha Bar je Divoky symbol, Mystery symbol a Sbérné symboly, které spoustéji Bonusovou hru.
Mystery symboly vyplaci na libovolné pozici na obrazovce. Mystery vyhry se pficitaji k vyhram z fad. Sbérné symboly se
vyplaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky. Vyhry za Sbérné symboly se pficitaji k vyhram z fad. Vyherni
kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Aloha Bar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Mystery symbol& a Sbérnych symbold.

Funkce Bonusova hra — Pro spusténi Bonusové hry je tfeba nasbirat vSechny Sbérné symboly. Sbérné symboly dopadaji na

valce nahodné v priibéhu Zakladni hry a sbiraji se na boku valcd.

Bonusova hra probihd zdarma na hracim poli. V priibéhu Bonusové hry je po stisknuti tlacitka Start nahodné vylosovan

jeden ze symbol(l nachazejici se na hracim poli.

Bonusova hra zacina s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny symbol se vSechny vyhry za stejny

Sbérny symbol zdvojnasobi.

Specidlni symbol “?” v Bonusové hre: Specialni symbol “?” udéluje jednu z téchto funkci:

- nasobi vSechny symboly x2

- pridava ke véem symbollm jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)

- shromazd'uje vyhru za vSechny symboly na obrazovce

Bonusova hra kondi vylosovanim symbolu X.

Po skonceni Bonusové hry se vsechny nasbirané Sbérné symboly zresetuii.

Funkce Opakovany nasobitel - V zakladni hfe jsou 3 nasobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se méni s kazdym roztocenim.

Cykly nasobitell (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)

Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %

K

Y~ s00000000 - 1000 » . 000 VN
| =)

Panel Usivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA — BONUSOVA HRA

Popis 1x
Specialni symbol Udéluje funkci
X Ukoncuje Bonusovou hru

Shé&rné symboly Nasobi vSechny stejné Sbérne

symboly x2
VYHERNI TABULKA
ey v Popis x celkova sazka (3x)
(Sgsg\lézc;yﬂlég?) 20x
rl"?;:t‘—:%ry symbol) 1x-60x
Ukulele 10x
Kvétinovy vénec 5x
Vodni meloun 4x
Meloun 3x
Ananas .
Kokosovy orech 1x
Sbérné symboly 1x

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
. Tlacitko NASTAVENT otevre stranku nastaveni.
. Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
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L T YL

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

—
Q
=~

€koli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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109. Aztec Jaguar Megaways

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Aztec Jaguar Megaways je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z moznosti vyhry podle Vyherni
tabulky.

2. Udastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To

obsahuje 6 valcd minimalné se dvéma a maximalné se sedmi symboly na valec, nejméné 64 zplisobll a nejvice 117 649
zplsobd vyhry a nastaveni vySe sazkové Urovné. Valce mohou mit az 7 symbold. Soucasti hry je specialni Divoky symbol
»Wild" a bonusova hra ,Hold and Win".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

owu .k

zleva. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich cestach se pfipoCitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aztec Jaguar Megaways obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus.
Bonusova hra ,Hold and Win" - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 20x,
nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci
specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol{ Bonus kdekoli na
valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou
na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a
pocet respinll bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specialni
vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsiti a zaplni cely valec. V
pripadé, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu.
Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvysSuje hodnotu vSech ostatnich symboll Bonus na valcich o jeho
vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing bonus.
Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou vSechny pozice
vyplnény symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly
Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada valcd.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

vy

Se vyherniho podilu RTP
AZTEC LY

85,11 — 98,11 %

JAGUAR |

O

1

Zp

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazo VKky.
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Ve hie mlzete vyhrat nejméné 64 zplsoby a nejvice 117 649 zplsoby.
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VYHERNI TABULKA
Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
P (6x) (5x) (4x) (3x)
Bojovnik ) ) ) }
(Divoky symbol)
Jaguar 6x 3x 1x 0.5x
W]
Drak 4x 2X 1x 0.2x
Amulet 3x 1.5x 0.5x 0.1x
Vaza 3x 1.5x 0.5x 0.1x
Dyka 1.5x 0.8x 0.4x 0.1x
A 1.5x 0.8x 0.2x 0.1x
K 1.5x 0.8x 0.2x 0.1x
Q 1x 0.5x 0.2x 0.1x
J 1x 0.5x 0.2x 0.1x
VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x
7. N
& 5 TalE 1x, 2x, 4x, 5%, 8x, 10x, 12x, 15x,
= > 16x, 18x, 20x
¥ooN
1$£ Bonus MINI 20x
PN
| | Bonus MINOR 50x

%& Bonus MAJOR 100x

GRAND Bonus Grand 500x
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Symbol Popis 1x

[l ]

| Increasing Bonus -

1M5 Expanding Bonus -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.
Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.
Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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110. Collect’Em Fruits

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Collect’Em Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné.
3. Soucasti hry Collect’Em Fruits je specialni Divoky symbol, funkce Fruit Collector a symbol Free Spins, ktery spousti Volné
otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Collect’Em Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins.
Free Spins symbol - 3 symboly Free Spins udéluji 10 volnych otacek. Symbol Free Spins se objevuje v zakladni hie na
valcich 1, 3 a 5.
Funkce Fruit Collector - Béhem zakladni hry se kazdy symbol ve vyherni kombinaci sbira pouze jednou do svého ukazatele
prdbéhu na boku valcl. Divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace, se sbird a pocita pouze jednou jako symbol,
ktery nahrazuje. Shromazdénim 10 stejnych symboll ovoce nebo Divokych symbold se zvysuje jejich Nasobitel na ukazateli
pribéhu. Pokud se zméni vyse sazky, vSechny nasobitele se vynuluji a obrazovka se resetuje.
Pokud se vrati vySe sazky, Nasobitele a obrazovka se vrati do stavu, v jakém byly pfi tomto nastaveni sazky.
Funkce Volné otacky - BEhem Volnych otacek se vyplata za symboly nasobi nasobitelem ziskanym v zakladni hre. Nevyuzité
nasobitele se pricitaji k celkové vyhie. Po skonceni funkce se vSechny nasobitele vrati na svou plvodni hodnotu. Volné
otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

® NGk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.07% - 97.94%

COLLECT EM FRUITS ™

ey N ” % 6 =
Q S w £ N g By y

N\

|
.. .
e £ » f - 3

15 'I‘.'_l_NES

# 1 500020800 || 400

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

2 4 5

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
-
(Y Osa g 253
% (Free Spins symbol) = = 10 Volnych otacek

Kosik ovoce

(Divoky symbol)
Meloun 10x 6Xx 3x
‘ Hrozen 7X 4x 2X
a Svestka 4x 2X 1x
o Pomeranc 4x 2X 1x
_f
’ Citron 2X 1x 0.5x
& Treden 2x 1x 0.5x

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
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5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

m Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAY

BEl Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
c Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
e
2 Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.
-/
&S Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
S i .
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
& Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
—
&= Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
=
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 31.1.2024
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111. Crazy Free Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Crazy Free Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To

obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 25 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je
specialni Divoky symbol, Volné otacky a Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy

pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Free Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus a symbolu Free Spins (Scatter).
Bonusova hra ,Hold and Win" - Béhem zakladni hry a Volnych otacek mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové
sazky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus
symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na
valcich spousti zdarma funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win,
zlstanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém
misté a pocet respin{ bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu,
Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec.
V pfipad€, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus
symbolu. Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symboll Bonus na valcich o
jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus. Funkce Hold and Win konéi, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic
vypInéno symboly Bonus.
GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vypinéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold
and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valc@.
Bonusova hra Volné otacky - Symbol Free Spins (Scatter) se mlze objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. 3 symboly Free Spins
udéluji 5 volnych otacek. Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a todi se jako jeden, ale pro Gcel hodnoceni
vyhry jsou stale povaZovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy pfistane piny symbol. Béhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje
dalsich 5 volnych otacek. Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych
otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

® N G;h

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 aZ 98.02 %

— MRAJOR —,_ MINDR
2000.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v dolni Casti obrazo VKY.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 25 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
Bonus symboly
Symbol Popis 1x
/’—\ Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x,
% 16x, 18x
% Bonus MINI 20x
[ MINDR } Bonus MINOR 50x
CEED Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus GRAND 500x
>\

VYHERNI TABULKA

Increasing Bonus

Expanding Bonus
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

&, Hvézda . .
(Free Spins (Scatter) - - 5 Volnych otacek
F symbol)
A wild
(Wild symbol) 8x 2x 1x
!2 Sedm 8x 2Xx 1x
Q Zvon 4x 2Xx 0.4x
BAR 4x 1x 0.2x
@ Meloun 4x 1x 0.2x
ﬁ Hrozny 2X 0.8x 0.2x
d Svestka 2X 0.4x 0.2x
@ Pomeranc 2X 0.4x 0.2x
{f—) Cit 1 0.4 0.2
J itron X A4x .2X
L‘i-—:—-'—-"
£ Tresen 1x 0.4x 0.2x
VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
A wild
(Divoky symbol) 8x 2
—"I? Sedm 8x 2x
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HERNI PANEL

—
=2
=]

6 SFEH

—

| aEO@@@@GD

=2
= -

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
Zvon 4x 2X

BAR 4x 1x

Meloun 4x 1x

Hrozny 2X 0.8x

Svestka 2X 0.4x
Pomeranc 2x 0.4x

Citron 1x 0.4x

Tresen 1x 0.4x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepripsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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112. Crazy Wild Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Crazy Wild Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To

obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 20 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soudasti hry je
specialni Expandujici Divoky symbol, Volné otacky a Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy
pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhrdm na vyhernich liniich.
Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Wild Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Expandujici Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a symbolu

Scatter. Objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v pfipad€, ze by mélo dojit k

vyhre.

9. Bonusova hra ,Hold and Win" - BEéhem zakladni hry a Volnych ota¢ek mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové
sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své
vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and
Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, z{istanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi né&jaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respini bude
resetovan na 3. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech
15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z
funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win JE HRANA ZDARMA, SE STEINOU SAZKOU, JAKO
KOLO, VE KTEREM BYLA SPUSTENA. B&hem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcd.

10. Bonusova hra ,VoIné otacky" - 3 A viCE SYMBOLU SCATTER SPOUSTI 6 VOLNYCH OTACEK. BEHEM VOLNYCH OTACEK JSOU VALCE
2, 3 A4 SPOJENY A TOCI SE JAKO JEDEN, ALE PRO UCEL HODNOCENI VYHRY JSOU STALE POVAZOVANY ZA SAMOSTATNE. NA
SPOJENEM VALCI VZDY PRISTANE PLNY SYMBOL. BEHEM VOLNYCH OTACEK SE SYMBOLY BONUS A SCATTER OBJEVUJi POUZE NA
SPOJENEM VALCI. BEHEM VOLNYCH OTACEK PLNY SYMBOL SCATTER UDELUJE DALSI 3 VOLNE OTACKY. BEHEM VOLNYCH OTACEK SE
sYMBOL ExPANDUJICi WILD EXPANDUIJE NA 5. VALCI. BEHEM JEDNE FUNKCE VOLNYCH OTACEK LZE HRAT MAXIMALNE 12 VOLNYCH
OTACEK. VOLNE OTACKY JSOU HRANY ZDARMA, SE STEJNOU SAZKOU, JAKO KOLO, VE KTEREM BYLY SPUSTENY. BEHEM VOLNYCH
OTACEK SE POUZIVA JINA SADA VALCU.

® N G;h

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,04 — 97,98%

BRAND — MRJOR — __ MINDR ___ MINI _
2000.00 40000 || 200.00 | 80.00 |

20— w

=)(#)| agen0s600 || ap0 ||

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich linii.
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1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
Bonus symboly
Symbol Popis 1x
% E—_ 1x, 2, 4x, 5%, 8x, 10x, 12x, 15,
v 16x, 18x, 20x
& Bonus MINI 20x
& Bonus MINOR 50X
3
J Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus GRAND 500x
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
E;f .
i Hveézda 2 253 2 2SS 2 oSt
200x + 6 VoIne otacky 20x + 6 Volné otacky  2x + 6 VoIné otacky
R (Scatter symbol)

wild

(Wild symbol) )
Sedm 7.5x
Zvon 5x

2.5x 0.5x

1.5x 0.5x
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Symbol Popis

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

BAR

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

Tresen

% QO 6H

VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

5x 1.25x
5x 1.25x
3.75x 1x
2.5x 0.75x
2.5x 0.75x
2x 0.5x
2X 0.5x

x celkova sazka (5x)

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

x celkova sazka (4x)

Symbol Popis
7 Sedm
Q Zvon
m -
@ Meloun

5x

2.5x

1.25x

1.25x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
ﬁ Hrozny 1x 0.25x
a Svestka 0.75x 0.25x
~ ,

Pomeranc 0.75x 0.25x
( -
A Citron 0.75x 0.25x
L‘-.'——:'-' 4
} Tresen 0.75x 0.25x

HERNI PANEL

: 00080

[=]
=

Ol E’)E']@@i%

—

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavte hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tladitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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113. Firebird 81

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Firebird 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfremi symboly na valec a 81 mozZnosti vyhry s moznosti nastaveni vyse
sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
na prvnim valci zleva.
Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Hra Firebird 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 divoké symboly je 2x,
4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sam o sobé& netvorfi vyherni kombinace. Ve vyherni kombinaci 4 symbol& Sedm nelze
Zadny z nich nahradit Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbold Zvonu mdZze byt maximalné 1 symbol
nahrazen Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbol& Melounu mohou byt maximalné 2 symboly nahrazeny
Divokym symbolem Wild.

Nowuisw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 100 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12 - 97.98 %

SriREsip81=""

5000000.00 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

| MOZNOSTIVYHRY ®fazv

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Fénix ) )
(Divoky symbol)
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
7 Sedm 160x 16x
\i Zvon 60x 6Xx
b Meloun 40x 4x
ﬁ Hrozny 4x 1x
|
ﬁ Svestka 4x 1x
'T:
Pomeranc 4x 1x
) %
L Citron 4x 1x
P
m Tresné 2X 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlac¢itko DOMO zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
2000 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umozZiiuje zménit vysi sazky.
100,00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

L

L
S v

>
: @ Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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114. Forest Maiden

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Forest Maiden je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole. To
obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 25 vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je speciaini
Divoky symbol ,Wild" a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,Hold and Win".

3.  Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy

pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Forest Maiden obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Bonusova hra ,Hold and Win"“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 18x,
nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci
specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na
valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zéstanou
na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a
pocet respinll bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specialni
vyhru nebo jednu ze 3 dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec. V pfipadé,
Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu.
Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvysuje hodnotu vSech ostatnich symboll Bonus na valcich o jeho
vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing bonus.
KdyZ se béhem funkce Hold and Win objevi Opakujici Bonus symbol, hodnoty vSech Bonus symboll na obrazovce se na
konci funkce pfictou k Opakujicimu Bonus symbolu. Nové kolo funkce Hold and Win se spusti s prazdnymi valci. Opakujici
Bonus symbol zlistava na své pozici i na zacatku nového kola. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou zadné
nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vypinéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se
udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnény symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.
Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win
se pouziva jina sada valcd.

Nowuhk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 - 98.02%

roREST ———GRAND mnInn MINOR
MAIDEN | 10000:00 2000.00 || 1000.00 | 400.00

10000.00
Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
y P (5x) (4x) (3x)
s ADND Indianka
%‘ (Divoky symbol) £ 2 R
Puma 8x 2X 1x
Had 4x 2X 0.4x
Tukan 4x 1x 0.2x
Zaba 4x 1x 0.2x
Kvét 2X 0.8x 0.2x
A 2X 0.4x 0.2x
K 2X 0.4x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
] 1x 0.4x 0.2x
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VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol Popis x celkova sazka (1x)
Bonus 1x, 2x, 4%, 5%, 8x, 10x, 12x, 15x,
16x, 18x
Bonus MINI 20X
Bonus MINOR 50X
Bonus MAJOR 200x
Bonus GRAND 500x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -

Opakujici Bonus -

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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115. Fruit O Rama

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit O Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné. Soucasti hry Fruit O Rama je specialni expandujici symbol ,Wild" (Expandujici Divoky symbol), ktery spousti
respiny.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra z kazdé strany na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruit O Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Expandujici symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kdyz se kdekoli na valcich objevi
jeden nebo vice symboll Expandujici Wild, ziskate respin. Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a z{istavaji
na misté, zatimco ostatni valce se opét zatodi. Pokud se béhem respinu objevi nové Expanduijici Divoké symboly, rozsifi se
a béhem dalsiho respinu zdstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi symboly. Pokud se na vsech valcich objevi
symboly Expandujici Wild, spusti se jedno opétovné roztoceni navic a vyplata se udéli podle Vyherni tabulky. Respiny
kondi, kdyZ se neobjevi zadny novy symbol Expandujici Wild. Respiny Ize spustit maximalné 5-krat. Respin je hrany
zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

®NoUn AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,92 %

5000000.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
. x celkova x celkova x celkova Opakovani
Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) celé obrazovky
T ’7 Duhové kolo
';‘_;-' c Udéluje respin 10x 3.2x 1.2x 200x
CF Y (Expandujici Wild)
-i- 7 Sedm 8x 3.2x 1.2x -
)
@ Meloun 3.2x 1.6x 0.8x -
ﬁ Hrozny 2.4x 1.2x 0.6x -
‘ Slivka 2.4x 1.2x 0.6x -
‘ Pomeranc 1.6x 0.8x 0.4x -
\ ; Citron 1.6x 0.8x 0.4x -
& Tresné 0.8x 0.4x 0.2x -

HERNI PANEL

&
O
o
i

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlacitko DOMO zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.
1I]i][||]_[ll] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
- 20,00 3 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

BET Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
c Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
o Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
= Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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116. Heaven Mania

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Heaven Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole. To

obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové

Urovné. Soucasti hry Heaven Mania je Expanzni Wild s nasobiteli a Nahodnymi funkcemi.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Heaven Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.
Divoky symbol se rozsifi a vyplni cely valec v piipadé, Ze rozsiteni vede k vyhte, nebo pred zacatkem funkce Second
Chance. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci zvySuje nasobitel +1. Nasobitel vyhry se pouzije na celkovou vyhru.
Nahodné funkce - Funkce Wild Booster poskytuje dalSi Divoké symboly, které se mohou nahodné objevit na valcich 2, 3, 4
nebo 5 béhem jejich roztoceni.
Funkce Second Chance se spusti v pfipadé, Ze pfi roztoceni nedojde k vyhte, zatimco se na valcich nachazi alespon jeden
Divoky symbol. VSechny valce, na kterych Divoky symbol nepadl, se znovu roztoci, ¢imz hrac ziska dalsi Sanci na vyhru.
Funkce Multipliers Up zdvojnasobi Nasobitele, které byly zvySeny pomoci symbol& Expandujici Wild az na vyhru x10. V
jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.

®NU AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 448 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05% - 97.94%

=) A 499999420 8- 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

RN
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Zensky andél i i i )
(Expanzni Wild)
Muzsky andél 50x 20x 10x 4x
KFiz 24x 12x 6X 2X
Cige 20x 10x 5x -
Srdce 16x 8x 4x -
Rlze 12x 6X 3x -
Prsten 8x 4x 2X -
A 4x 2X 1x -
K 4x 2X 1x -
Q 2X 1x 0.5x =
] 2X 1x 0.5x -
gﬁ 10 2X 1x 0.5x -

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

oF[E GE

—
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117. Magnetic Wild

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Magnetic Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd s péti symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Magnetic Wild je specialni Divoky symbol Expanding Wild s nasobitelem a Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.
Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Magnetic Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Divoky symbol - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins. V pfipadé vyherni kombinace se rozsiii a vynasobi
vyherni kombinaci sou¢tem nasobiteld vyhernich symbold. Nasobitel kazdého Divokého symbolu je nahodné zvolen v
rozmezi 2x az 100x.
Volné otacky — KdyZ kdekoli na valcich 1, 3 a 5 padnou 3 symboly Free Spins, spusti se Volné otacky. Volné otacky nelze
spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcd.

®NU AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 30 K¢
Maximalni sazka na jednu zakoupenou funkci 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05%

10000.00 20.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti ob;azovky.

VYHERNI LINIE
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11 12 13 14 15
KouPIT FUNKCI

nebo Volné otacky za 100x vybrané sazky. Zakoupenim funkce se automaticky spusti roztoceni. Valce se zastavi s
minimalné 1 zaruc¢enym Divokym symbolem, 2 Divokymi symboly, 3 Divokymi symboly nebo 3 symboly Free Spins,

_ Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit 1 Divoky symbol za 10x, 2 Divoké symboly za 30x, 3 Divoké symboly za 70x
i _
které udéluji Volné otacky v zavislosti na zvolené funkci.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (3x)
219= Free Spins .
& .y ] - - 10x Volné otacky
- ; (Free Spins symbol)
Magnet
o 2X 1x 0.5x
(Divoky symbol)
Sedm 2X 1x 0.5x
Zvonek 1.6x 0.8x 0.4x
Hvézda 1.6x 0.8x 0.4x
Dolar 0.8x 0.4x 0.2x
Zeton 0.8x 0.4x 0.2x
Kostka 0.8x 0.4x 0.2x
Srdce 0.6x 0.3x 0.1x
Pika 0.6x 0.3x 0.1x
Kfize 0.6x 0.3x 0.1x
Karo 0.6x 0.3x 0.1x
HERNI PANEL
e Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevre stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevi'e Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

= 2[||]|] ¥ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoZiiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

\EHIIeee@©

e —

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

g

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

-

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

@9@0

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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118. Realm of Lions

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Realm of Lions je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To

obsahuje 5 valcl se Ctyfmi symboly na valec, 25 vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je specialni

Divoky symbol, Bonus Collector symbol a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,Hold and Win" s Bonus Up
symbolem.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy

pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.
Vyhry na liniich se pfipocitavaii.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra".

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Realm of Lions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Nowuhk

Specialni Divoky symbol — Nahrazuje véechny symboly kromé symbol( Bonus a Bonus Collector. Bonusova hra ,Hold and

Win" — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru
(MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI
dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vélce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol Bonus kdekoli na

valcich spousti funkci Hold and Win se 3 poCatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou

na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlstanou na svém misté
pocet respinll bude resetovan na 3. B&hem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu, nebo

a

Specialni vyhru. Funkce Hold and Win kondi, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech
20 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se sCitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win je

hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZiva jina sada
valca.

Symbol Bonus Collector — KdyZ se na obrazovce objevi symbol Bonus Collector, shromazd'uje hodnoty vSech symbold na
obrazovce. Po shromazdéni se chova jako bézny Bonus symbol se souctem shromazdénych hodnot.

Symbol Bonus Up - Objevuje se pouze béhem funkce Hold and Win. KdyZ se na obrazovce objevi symbol Bonus Up, znici

Vv

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12 - 98.12%

REALM MAJOR : MINOR . MINL.
ugl;“_, 000.00 || 1000.00 | 400,00 |

— I

=)(# | 490909000 ||~ 2000

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
y P (5x) (4x) (3x)

Lev
(Divoky symbol) i = e
Drapy
(Bonus Up) 8x 2x 1x
Hroch 8x 3x 1x
Slon 8x 3x 1x
Zebra 4x 2X 0.5x
Gazela 4x 2X 0.5x
A 2X 0.6x 0.2x
K 2X 0.6x 0.2x
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Q

10

—_—

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol

=&

1x 0.4x 0.2x
1x 0.4x 0.2x
1x 0.4x 0.2x

Popis x celkova sazka (1x)

& 4 4

-
=
=
=

£

HERNI PANEL

=)
®
o
@
Q
o

ow

— ==
- I';‘

G

§

—

Bonus Collector 1-18x

Bonus 1x, 2%, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x,

16x, 18x
Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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119. Rio Mystery Night

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Rio Mystery Night je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné.
3. Soucasti hry Rio Mystery Night je specialni Divoky symbol, Scatter symbol a symbol Free Spins, ktery spousti Volné otacky
se symbolem Postrceni.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Rio Mystery Night obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Free Spins a Scatter symbolu Maska. Divoky
symbol se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.
Funkce Postréeni - BEhem Volnych otacek se symbol Postréeni - ,Tanecnice" vzdy posune tak, aby byl pIné viditelny, pokud
je soucasti vyherni kombinace.
Funkce Volné otacky - KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Free Spins symbold, ziskate Volné otacky podle Vyherni
tabulky. Volné otacky mohou byt znovu spustény. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd. 3 symboly Free Spins spusti 8 Volnych otacek. 4 symboly Free Spins
spusti 10 Volnych otacek. 5 symbold Free Spins spusti 12 Volnych otacek.

® N0k

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.18% - 98.01%

i’

=) socooooon {450

A

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
x celkova sazka (15x) 1000x
x celkova sazka (14x) 500x
x celkova sazka (13x) 100x
x celkova sazka (12x) 75x
Maska X celkové sézka (11x) 50x
(Scatter symbol) x celkova sazka (10x) 40x
x celkova sazka (9x) 30x
x celkova sazka (8x) 20x
x celkova sazka (7x) 15x
x celkova sazka (6x) 10x
x celkova sazka (5x) 5x

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova

Symbol  Popis (5%) (4x) (3x) sazka (2x)

Disko koule

(Free Spins symbol) 12 Volnych otacek 10 Volnych otacek 8 Volnych otacek -

Tukan
(Divoky symbol)

Tanecnice 50x 10x 5x 2X

. Tambourina 25x 8x 4x -

Bubny 20x 6Xx 3x -

10 3x 1x 0.5x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

OO0B0

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umozZiiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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120. Rise of Coins

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Rise of Coins je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré ze statickych vyhernich linii podle Vyherni

tabulky.

2. Udastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To

obsahuje 5 valcd se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni symbol Mechanic a

specialni Divoky symbol ,Wild", ktery udéluje Volné otacky.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry se pripocitavaji. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rise of Coins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli néhodnou vyhru mezi 1x a 500x sazky kdekoli na valcich.
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Mechanic. 3 a vice Divokych symbold spusti
10 Volnych otacek.
Funkce ,Volné otacky" — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Mechanic. Kdyz kdekoli na valcich
padne 3 nebo vice divokych symbold, ziskate 10 Volnych otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné otacky
se symbol Mechanic expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné otacky Ize spustit opakované. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

®NUn AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 98,09 %

500000000 = 2000 @

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

NN

=
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)
Mechanic symbol - - - - 1x — 500x

HERNI PANEL

- 5000000.00

Kniha 200x + 10 Volné 20x + 10 VoIné  2x + VoIné ) )
(Scatter Wild symbol) otacky otacky otacky

Muz 500x 100x 10x 1x -
Horus 200x 40x 4x 0,5x -
Anubis 75x 10x 3x 0,5x -
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x -
A 15x 4x 0,5x - .
K 15x 4x 0,5x - R
Q 10x 2,5x 0,5x - -
] 10x 2,5x 0,5x - R
10 10x 2,5x 0,5x - -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

=
2

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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121. Triple Blaze

PRAVIDLA HRY

1.
2.

WO NDO AW

Cilem hry Triple Blaze je dosahnout Vyherni kombinace symbol{l na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové
Urovné.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.
Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Hra Triple Blaze obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich vSech valcl jeden ze symbold Svestky, pomerance, citronu nebo tresné,
celkova vyhra se nasobi x3.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 30 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.06 — 97.99 %

—
—

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

TRIPLE BLATY:

#)| 500000000 - 2000

VYHERNI LINIE

125 126 127 128 129
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis X celk?;l:)sazka
Sedm 60x
Zvonek 32x
Meloun 16x
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x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
@ Svestky 4x
m Pomerance 4x
m Citrony 4x
w Tresné 4x

BAR| 2

HERNI PANEL

O000e0

e

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéit!((), DO!VI(? zavre hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou?it jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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122. Volcano Explosive

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CIL TECHNICKE HRY
Volcano Explosive je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 3 symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové Urovné.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipoCitavaij.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernych linii.

Mﬁ
"

3 4
8 9
BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol - Nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Bonus.

Funkce Hold and Win — Béhem Zakladni hry mohou mit Bonus symboly hodnotu od 1x do 48x celkové sazky. Bonus
symboly pridéluji vyhry pouze béhem funkce Hold and Win. Ctyfi nebo vice Bonus symboll kdekoli na valcich spousti
funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na
valcich po celou dobu trvani funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly, zlstanou na svém misté
a pocet respind se restuje na 3. Pokud je béhem funkce Hold and Win cely valec zaplnén Bonus symboly, hra¢
vyhrava specialni vyhru podle Vyherni tabulky. Funkce Hold and Win kond¢i, pokud na valcich nepfijdou zadné nové
symboly Bonus, nebo pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z funkce Hold and Win se sitaji a udéluji na konci funkce.
Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcd.

Funkce Zakladni hra - Béhem Zakladni hry Ize funkci Zakladni hra nahodné spustit na vice valcich 3 pocatecnimi
respiny. Pokud se na valcich objevi néjaké nové Bonus symboly, zlstanou na svém misté a pocet respinl se resetuje
na 3. Pokud je béhem Zakladni hry cely valec zaplnén Bonus symboly, hra¢ vyhrava specialni vyhru podle Vyherni
tabulky. Funkce Zakladni hra konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud jsou vSechny
pozice vypinény symboly Bonus. Funkce Zakladni hra je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla
spusténa. Vyhry z funkce Zakladni hra se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Zakladni hra se pouziva jina
sada valcQ.

6 7

VYHERNI TABULKA — SPECIALNI VYHRA
Symbol Popis 1x

GRAND 500x
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Symbol Popis 1x
MAJOR 100x
MINOR 50x
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
Sopka Hold and Win Hold and Win -
(Bonus symbol)
Zena
(Divoky symbol) = 1L 2
Oranzovy krystal 25x 10x 5x
Zeleny krystal 15x 6X 2X
Fialovy krystal 10x 4x 1x
Modry krystal 10x 4x 1x
A 4x 0.8x 0.4x
K 4x 0.8x 0.4x
Q 2X 0.8x 0.4x
] 2X 0.8x 0.4x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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123. 7even Max

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CIL TECHNICKE HRY
7even Max je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole.
To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec a moZnost nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaij.

Soucet vsech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

LONORAWNE

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Objevuje se jen na valcich 2, 3,
4as5.

Bonusova hra ,Hold and Win" — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az
18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol
nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové
sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny. Funkce Hold and
Win zacina s druhou dal$i obrazovkou nad zakladni obrazovkou.

Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, se pfesunou na horni obrazovku.

Pokud se na valcich objevi jakykoli novy Bonus symbol, pfesune se na stejnou pozici na horni obrazovce. PoCet
respind se resetuje na 3.
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Béhem funkce Hold and Win mohou Bonus symboly nést bud’ hodnotu, specialni vyhru, nebo jednu ze 2 dalSich
funkci: Expandujici Bonus symbol s hodnotou nebo Nasobici Bonus symbol. Expandujici Bonus symbol zaplini horni
valec obrazovky a zvysi hodnotu vSech pritomnych Bonus symbold.

Nasobici Bonus symbol vynasobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na stejné pozici 2x. Funkce Hold and
Win skonci, pokud se na valcich béhem respind nezobrazi zadné nové Bonus symboly nebo pokud je vSech 15 pozic
na horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhra GRAND ve vysi 500x celkové sazky je udélena, pokud je vSech 15
pozic na horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.
Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold
and Win se pouziva jina sada valcd.

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOL

Popis x celkova sazka
Bonus 1x-18x
MINI 20x
MINOR 50x
MAJOR 100x
GRAND 500x
{&_ Zaplni horni valec obrazovky a
[ 1-18X ) Expanding Bonus symbol zvysi hodnotu vSech pFitomnych
Nt Bonus symbold.
o f
/ - Vynasobi hodnotu Bonus symbolu
i j Nasobici Bonus symbol na horni obrazovce na stejné pozici
R, 2%,
-
VYHERNI TABULKA
. x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (5x)

sazka (4x) sazka (3x)

Zlata sedmicka

(Divoky symbol) ) )
Sedm 50x 10x 5x
b
Tu_kp __ Dolar 10x 4x 2x
W
% Zvonek 6x 2X 1x
.- c -\
S / | Podkova 6X 2x 1x
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Popis x celkova sazka
Ctyrlistek 2Xx 0.8x 0.4x
Tresen 2X 0.8x 0.4x
Dvojity BAR 1x 0.4x 0.2x
BAR 1x 0.4x 0.2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

s g Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

= ==
W Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladn hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
@4 Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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124. Joker Hunt

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,96 %

CIL TECHNICKE HRY
Joker Hunt je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové

Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Nowuhsw

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich lini.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly. B&hem Volnych otacek vyplati kazdy
Divoky symbol na obrazovce 2x celkovou sazku.

Funkce Volné otacky - 3 Divoké symboly na vyherni fadé spusti Volné otacky a vyplati vyhru podle Vyherni tabulky.
Za kazdou vyherni fadu plnou Divokych symboll ziskate 3 Volné otacky aZz do maximalniho poctu 15 volnych otacek.
Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

N&hodna funkce - Ndhodna funkce se spusti nahodné, kdyz jsou dva valce vyplnény stejnym symbolem bez vyher z
vyhernich Fad. Na zbyvajicim valci se objevi Divoké symboly a hrac ziska vyhru pres celou obrazovku.

VYHERNI TABULKA DIVOKY SYMBOL — VOLNE OTACKY

Symbol Linie x celkova sazka

1 linie 3 Volné otacky +10x

2 linie 6 Volnych otacok + 20x

3 linie 9 Volnych otacok + 30x

4 linie 12 Volnych otacok + 40x

5 linie 15 Volnych otacok + 50x
Popis x celkova sazka (3x)
Zolik i
(Divoky symbol)
Cervené sedmicky 10x
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Popis x celkova sazka (3x)
Modré sedmicky 10x

Vodni meloun 6x

Hrozny 5x

Svestka ax

Pomeranc 3x

Citron 2X

Tresné 1x

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

][]|][][|[]|] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
2[][][] ¥ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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125. Fruity Gold 243

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 - 97.99 %

CIL TECHNICKE HRY
Fruity Gold 243 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na

prvnim valci zleva.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a v ,Mystery" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

® NGk

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 243 moZznosti vyhry.

243 MOZNOSTIVYHRY  #f5fie 88t

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni symbol ,Mystery": 3, 4 nebo 5 Mystery symbold na vyherni cesté vyplaci ndhodnou vyhru podle vyherni
tabulky. BEhem Mystery vyhry nemUze dojit k Zadné jiné vyhfe na vyhernich cestach.

Specialni Divoky symbol ,Wild"“: Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbol& Mystery a Double
wild.

Specialni symbol ,,Double Wild": Symbol Double Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symboll Mystery a Wild.
Vyhry s nahrazujicim symbolem Double Wild se nasobi x2.

VYHERNI TABULKA
Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova
P (5x) (4x) sazka (3x)
Zolik ) i )
(Divoky symbol
Zlaté cihly ) ) ) Nasobi vyhru
(Double Wild symbol) x2
mflg'?éry symbol) 100 — 1000x 30x — 250x 5x — 100x
Sedm 60x 30x 10x
Taska na penize 20x 10x 5x
Zvon 12x 6x 3x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova

Sybol Popis (5x) (4x) sazka (3x)
Q Meloun 6x 4x 2X
& Hrozny 6X 4x 2X
‘ Svestka 4x 2X 1x
Q Pomeran 4x 2x Ix
Q Citron 2x 1x 0.5x
“ Treéng 2x 1x 0.5

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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126. Expansion of Diamonds

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %

CIL TECHNICKE HRY
Expansion of Diamonds je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol - Divoky symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4 a nahrazuje vSechny symboly kromé
Scatter symbold. V pfipadé vyhry se Divoky symbol rozsiti na cely vélec.

VYHERNI TABULKA
Svymbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Diamant ) } ) :
(Divoky symbol)
Max Bet Hvézda ) ) 20x )
(Scatter symbol)
Hvézda
(Scatter symbol) e 2 o )
Sedm 500x 25x 5x 1x
Zvonek 70x 12x 4x -
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x celkova
sazka (5x)

Symbol Popis

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

@ Meloun
& Hrozny
Svestka

Pomeranc

@
o

Tresné

Tlacitko MENU otevira menu.

70x

20x

15x

15x

15x

15x

12x

4x

3x

3x

3x

3x

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

4x

2X

1x

1x

1x

1x

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

0 Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

pfipsani mozné.

KREDIT ¥ CTK
10000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

BET
‘ : Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

(0]
O]
@ Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni

operatora.
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127. Chilli Joker

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.07 - 97.98 %

CIL TECHNICKE HRY
Chilli Joker je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na

prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

O Nowv A

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje ostatni symboly. Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je
Divoky symbol, zdstavaji na misté a hrac ziskava zatoCeni zdarma. Pred zatoCenim se vyhodnoti aktualni vyhry.
Po zatoceni se vyhry vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V pfipadé, Ze opét vznikne vyherni kombinace s
Divokym symbolem, hrac ziskava dalsi zatoceni zdarma. Respin je hran zdarma, se stejnou sazkou jako herni
kolo, které spustilo respin.
Nasobici platna - Vyhry jsou nasobeny x2, pokud se alespoi tfi po sobé nasledujici valce, zainajic valcem upiné
vlevo, zaplni stejnym symbolem.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova vyhra  x celkova vyhra  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Zolik ) i )
(Divoky symbol)
l“%t £ }Jj ST
L ] Rudé chilli 50x 20x 10x
W
ook
Al
ﬁ:ﬂ "L Zelené chili 24x 16x 8x
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Symbol Popis x celkova vyhra  x celkova vyhra x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Hrozen 15x 10x 5x
Svestka 12x 8x 4x
Pomeranc 9x 6x 3x

" 1 Citron 6x 4x 2X

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlac¢itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

@ Tladitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

KREQET ¥ E2K

10000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SATHA ¥ LT

4.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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128. All Ways Queen

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 126 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97,95 %

CIL TECHNICKE HRY
All Ways Queen je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{l na nékteré z vyhernich
cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na

prvnim valci zleva nebo zprava.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a/nebo Scatter vyhra.

Soucet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©® NG h

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
Expandujici Wild symbol se rozsifi na cely valec v pripadé, Ze rozsifeni povede k vyhre. Expandujici Wild symbol
se objevuje na valcich 2 a 3.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka
! i (4x) (3x)
Hvézda
(Scatter symbol) 50x 20x
Kralovna ) ]
(Divoky symbol)
Sedm . 10x
Zvon _ 8x
BAR - 4x
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x celkova sazka  x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)
Meloun = 2X
Hrozny - 2X
Svestka - 1x
Pomeranc - 1x
Citron - 1x
Tresnd - Ix

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

:@: Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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129. Lots of Pots

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09% - 97.91%

CiL TECHNICKE HRY
Lots of Pots je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL
1. Ucastnik spousti néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové Urovné.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.
Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

©@NoUv B

VYHERNI LINIE
Hra ma 50 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Lots of Pots obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Sticky Extra divokého symbolu a
symbolu Free Spins. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem — Extra divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. KdyZ na valcich
zastavi 3 a vice Free Spins symboll béhem zakladni hry, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins
symbol béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek zlistavaji nové Sticky Extra divoké
symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra divoky symbol pfida dalSi volnou otacku.
V pripadé, Ze Sticky Extra divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra divokym symbolem,
neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Vzhledem k hernimu modelu se béhem Volnych Otacek nemohou
vyskytnout vSechny scénare Sticky Wild. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

VYHERNI TABULKA STICKY EXTRA DIVOKY SYMBOL

Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)

Béhem Volnych otacek kazdy novy Sticky
Extra Divoky symbol pfidava +1 volnou
otacku. Nahrazuje vsechny symboly.

Hrnec
(Sticky Extra Divoky symbol vyplaci
Volné otacky podle Vyherni tabulky.)

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka

(2x)

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x)

Hrnec
Scatter vyhra
(Free Spins
symbol)

24x Volné otacky  16x Volné otacky  8x Volné otacky -

Ctyrlistek
(Divoky symbol)

Leprechaun 8x 4x 1x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Podkova 4x 1.2x 0.6x =
Pivo 3x 0.8x 0.4x -
Dymka 3X 0.8x 0.4x -
Houby 3x 0.8x 0.4x -
A 2X 0.4x 0.2x =
2x 0.4x 0.2x -
1x 0.2x 0.1x =
1x 0.2x 0.1x -
1x 0.2x 0.1x =

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Okk LI

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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130. Owls of Wealth

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 - 98.01%

CiL TECHNICKE HRY
Owls of Wealth je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

8. Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.
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:

z
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i
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21 22 23

BONUSOVE FUNKCE HRY

Symbol Upgradu: Béhem zakladni hry se symbol Upgradu objevuje pouze na 5. valci. Pristane-li na valcich s vyherni
kombinaci, povysi sebe i vSechny symboly, které jsou jiz soucasti vyhernich fad, na symbol s vyssi vyplatou podle
Vyherni tabulky. Symbol Upgradu nepovysi symbol Sovy a Bonus symbol.
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Bonusova hra: Bonus symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Upgradu. 3 nebo vice symbolll Bonus spusti
bonusovou hru se 3 poc¢atecnimi respiny. Na zacatku Bonusové hry je vybran symbol (kromé Bonus symbolu a
symbolu Upgradu). Béhem Bonusové hry se mize objevit pouze vybrany symbol a symbol Upgradu. KdyZ se na
displeji objevi symbol Upgradu, vsechny symboly na displeji a vybrany symbol se zméni na vyssi symbol podle
Vyherni tabulky.

Jakykoli novy vybrany symbol, ktery se objevi béhem Bonusové hry, obnovi pocet respind na 3.

Bonusova hra kondi, pokud nejsou k dispozici Zadné nové respiny nebo pokud je vSech 20 pozic obsazeno vybranymi
symboly. Vyhry z Bonusové hry se scitaji a jsou udéleny na konci funkce.

Bonusova hra se hraje zdarma se stejnou sazkou jako kolo, které aktivuje Bonusovou hru.

Béhem Bonusové hry se pouzivaji jiné valce.

VYHERNI TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Zlaté pefi
(Symbol Upgradu)

Kniha 200x + 20x + 2x + Bonusova i
(Bonus symbol) Bonusova hra Bonusova hra hra

Sova 100x 15x 5x 1x
Pefi 30x 6X 2x -
Kvét 20x 4x 1x -
Houby 10x 2x 0.8x -
Liskové ofechy 8x 1.5x 0.6x -
A 6x 1x 0.5x -
K 5x 0.8x 0.4x =
Q 4x 0.6x 0.3x -
J 3x 0.4x 0.2x -
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

KREDIT ¥ ETX

10000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

N 0 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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131. Snatch the Dreams

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 — 97,90 %

CIL TECHNICKE HRY
Snatch the Dreams je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na libovolné pozici na obrazovce, ale pouze béhem funkci Respin a Collect.

5. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra za aktivni vyherni fadu a za funkce Respin a Collect.

6. Vyhry na liniich se pfipoCitavaij.

7. Vyhry na liniich se béhem funkci Respin a Collect nevyskytui.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

F 2 F
7
BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symboll Lapac snd a Bonus.

Funkce Respin a Collect - Funkce Respin a Collect se spusti, kdyz se na libovolné pozici objevi symbol Respin nebo
Collect Lapac snll na 3. valci. Symboly Lapace snfi mohou mit bud’ hodnotu od 1x do 50x celkové sazky, nebo
hodnotu od 1x do 10x celkové sazky a jednu ze 4 dopliikovych funkci. V zakladni hie symboly Lapace snli vyplaceji
vyhry kdekoli na valcich, ale pouze béhem funkci Respin a Collect.

Symbol Zvétsujiciho Lapace snll zvysi hodnotu vsech symbolll Lapac snd na obrazovce o pocatecni hodnotu.
Symbol Expandujici Lapac snd se rozsifi a zaplni valec nebo zvysi hodnotu vSech symboll Lapac sni, které se jiz na
valci nachazeji, o jejich plvodni hodnotu.

Béhem jednoho spinu nebo respinu se nemohou soucasné objevit symboly Zvétsujici a Expandujici Lapac snd.
Symbol Collect Lapac sni scita a sesbira vSechny hodnoty symbol@ Lapac sni, které dopadly na valce ve stejném
kole jako symbol Collect.

Kdyz na valci padne symbol Respin Lapac snd, véechny symboly Lapace snl zlistanou na misté a valce se znovu
roztoci. Kazdy novy Lapac sni se prilepi na valce a respiny pokracuji, dokud na valcich nepadne Zadny novy Lapac
snd. Poté se vSechny hodnoty pfitomnych symbol(l Lapac snd sectou a shromazdi. BEhem jednoho spinu nebo
respinu se na valcich nem{ze objevit vice symboll Lapace snli se stejnou dopliikovou funkci. Vyhry z funkci Respin a
Collect se scitaji a jsou udéleny na konci pfislusné funkce.

Volné otacky: 3 nebo vice Bonus symbold spusti funkci Volné otacky. Béhem Volnych otacek se automaticky sectou a
shromazdi véechny hodnoty symbol& Lapac snil. Symbol Lapac snli Collect se béhem Volnych otacek nevyskytuje.
Kdyz se na obrazovce objevi symbol Lapac snl Respin, vSechny symboly Lapac snii zlistanou na misté a valce se
znovu roztodi. Kazdy novy symbol Lapac sni se prilepi na valce a respiny pokracuji, dokud na valcich nepfistanou
zadné nové symboly Lapac snl. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

Nahodné funkce - Funkce Snatch the Dreams nahodné vystteli nékolik symbolli Lapace snd kdekoli na valcich.
Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se mohou nahodné objevit na valcich béhem jejich
roztoCeni. Funkce Bonus Booster se nahodné aktivuje béhem zakladni hry a pfida Bonus symbol na 1. a 2. valci.

3
8

6 9 10
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Bé&hem zakladni hry se nahodné aktivuje funkce Random Collect, ktera pfida symbol Lapac snli Collect na libovolnou
pozici na 3. valci a shromazdi hodnoty vSech symboll Lapace snd na valcich. BEhem zakladni hry, nebo Volnych
otacek, se nahodné aktivuje funkce Random Respin, kterd pfida symbol Lapac snd Respin na libovolnou pozici na 3.
valci. Spusti respin a poté shromazdi vsechny hodnoty symbol( Lapace snd na valcich. V jednom kole hry Ize spustit
pouze jednu funkci.

KOUPIT FUNKCI

Bé&hem zakladni hry si hra¢ mize koupit zatoceni zdarma za 70x vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je
nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce.

Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti zatoceni. Valce se zastavi s minimainé 3
Bonus symboly, za které ziskate funkci Volné otacky.

Koupit funkci prispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNI TABULKA — LAPACE SNU

Symbol Popis x celkova sazka (1x)

Symbol Lapac sni 1x — 50x
Symbol Zvétsuijici Lapac snll 1x -10x
Symbol Expandujici Lapac snil 1x -10x
Symbol Respin Lapac sni 1x -10x
Symbol Collect Lapac snii 1x -10x

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

et
(zlgir\]/?)k{/ symbol) 50x 10x 5X
Buvol 50x 10x 5x
Medvéd 20x 5x 2x
Vik 15x 4x 2X
Orel 10x 4x 2x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5%) (4x) (3x)
n
H A 3x 2x 1x
K 3x 2X 1x
Q 2X 1x 0.5x
J 2X 1x 0.5x
10 2X 1x 0.5x

10

HERNI PANEL

O000®0

10000.00

o

['é
b

L

3 |

'
b

o8

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midzZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni

operatora.
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132. 27 Spooky Pumpkins

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 135 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 97.90 %

CiL TECHNICKE HRY
27 Spooky Pumpkins je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nowuhiw

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 fixnich i’hernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Symbol Mystery: 3 symboly Mystery na vyherni linii vyplaci nahodnou hodnotu mezi 2 az 100 nasobkem sazky.
Funkce Respin: Kdyz se na 2 valcich objevi kombinace 2 symbol& Dyné jakéhokoli typu, ziskate respin. Treti valec, na
kterém chybi symbol Dyné, se znovu roztodi, ¢imz ziskate dalsi Sanci na vyhru. Respin je hran zdarma se stejnou
sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis
x celkova sazka (3x)

-
@ RGZova dyné 100x
v~
fa - Modra dyné 100x
% b
@+ el Kombinace dyni 50x
w, Kotel 2x - 100x
ol
Q’Iil Meloun 10x
& Hrozny 5x
e-s. Svestka 4x
_ IE ’ Pomeranc 3x
=
Citron 2X
e
&
s 2 TreSen 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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133. Atlantis Gold
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hie 448 500 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 — 98.02%

CIL TECHNICKE HRY
Atlantis Gold je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich lini

podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valci herniho pole.
To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové Urovné.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol& na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na
prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaij.

Soucet vSech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

wn =

O Now b

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus a symbolu VoIné otacky.
Bonusova hra ,Volné otacky" — Symbol Free Spins se mlZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek.

Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro Gcel hodnoceni vyhry jsou stale
povazovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy pristane plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly
Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje
dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win.

Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximainé 15 volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valci.

Bonusova hra ,Hold and Win" - BEhem zakladni hry a Volnych otatek mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu
od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopadé na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vélce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol{ Bonus
kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zdstanou na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se
na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respinli bude resetovan na 3.
Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou
dalsich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsiti a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na
stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu.
Increasing Symbol Bonus s Cislem a znaménkem plus zvysSuje hodnotu vSech ostatnich symbol& Bonus na valcich
o0 jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a
Increasing bonus. Funkce Hold and Win kondi, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vsech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.Vyhry z
funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valc(.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
Chram ) ) 5x
(Free Spins symbol)
Poseidon
B (Divoky symbol) 8x 2 Ix
‘4 Delfin 8x 2x 1x
i Amulet 4x 2X 0,4x
e
r'f:t:'/ 3 Trojzubec 4x 1x 0,2x
v
4x 1x 0,2x
2X 0,8x 0,2x
2x 0,4x 0,2x
2x 0,4 0,2x
1x 0,4x 0,2x
1x 0,4x 0,2x
VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
- .'u't = -
Chram ) )
(Free Spins symbol)
Poseidon
(Divoky symbol) 8 2
Delfin 8x 2X
Amulet 4x 2X
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
F
Q{/ y Trojzubec 4x 1x
#."& ¥ F/
2 %
p! Vaza 4x 1x
Prsten 2X 0,8x
A 2X 0,4x
K 2x 0,4
Q 1x 0,4x
J 1x 0,4x

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis

X celkova sazka (1x)

Bonus

Bonus Mini

Bonus Minor

Bonus Major

Increasing Bonus

Expanding Bonus

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x,

16x, 18x, 20x

20x

50x

100x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.
Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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134. Respin Joker 81 Xmas

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 243 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 - 98.05 %

CIL TECHNICKE HRY
Respin Joker 81 Xmas je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest (way) podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbolll na vyherni cesté (way).

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 81 moznosti vyhry.

81 MOZNOSTI VYHRY &%

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Funkce ,Sticky Wild Respins" - Vyherni kombinace, jejichz soucasti je Divoky symbol, zlstavaji na misté a hrac
ziskava respin.

Kdyz se béhem respinll neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci. Respin nelze znovu
spustit kdyz jsou vSechny valce piné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

VYHERNI TABULKA
Symbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka
Y P (4x) (3x)

Maska Zolika i i
(Divoky symbol)
Zvonek 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6X 3x
Svestka 4x 2X
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x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (4x) (3x)
e
’ Pomeranc 4x 2X
- Citron 2X 1x
Tresné 2X 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.
| 499990.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
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Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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135. 40 Coins of Chance

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 — 97,96 %

CiL TECHNICKE HRY
40 Coins of Chance je valcova hra, jejimzZ cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.
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31 32 33 34 35

36 37 38 39 40

BONUSOVE FUNKCE HRY

Divoky symbol: Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Mystery.

Funkce Mystery: Kdyz se kdekoli na valcich objevi 3 nebo vice symbold Mystery, spusti se funkce Mystery. Mystery
symboly se pfeméni a rozsiti tak, aby pokryly vSechny pozice na valci. Mystery symbol vyplati kdekoli na valcich
nahodnou vyhru v rozmezi 1x-50x. Béhem funkce Mystery se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

VYHERNI TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x)  sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

Nahodna
Mince - - - - vyhra
1x — 50x
Mystery _ _ _ _
(Mystery symbol)
Zolik
(Divoky symbol) 25x 5x 1x 0.2x -
Sedm 25x 5x 1x 0.2x -
Zvonek 10x 1.6x 0.8x - -
Meloun 4x 0.8x 0.4x - -

. Hrozny 3x 0.8x 0.4x = -
Svestka 2x 0.8x 0.4x - -
Pomeranc¢ 1x 0.4x 0.2x - -
Citron 1x 0.4x 0.2x - -
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

w Tresen 1x 0.4x 0.2x - -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

. MEZERNIK Ize pou?it jako tladitko START.
(O] | Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ | Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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136. Imperial Wild 5000

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 CzK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 - 97.96 %

CIL TECHNICKE HRY
Imperial Wild 5000 je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{l na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra bez Divokého symbolu na aktivni vyherni linii.

Vyplaci se vzdy jen nejdelsi vyhra s Divokym symbolem na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

WRNU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec
v pripadé, ze by mélo dojit k vyhre.

VYHERNI TABULKA
Symbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova Wild Full
y P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) Screen

Stit
(Expanzni Wild) ) i ) i 5000x
Koruna 100x 20x 10x 1x -
Vodni meloun 20x 8x 4x - -
Hrozny 12x 6x 3X - -
Svestka 8x 4x 2x - -
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x celkova x celkova x celkova x celkova Wild Full

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) Screen

: j\ Pomeranc¢ 8x 4x 2X - -
ol
) Citron 4x 2X 1x - -
-
ol

Tresen 4x 2X 1x - -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

IE)@@@@@

1000000 °

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

LCJ
=
)

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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137. 30 Blessed Bells

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 300 CzZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 — 98,01 %

CiL TECHNICKE HRY
30 Blessed Bells je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 30 statickych vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Specialni funkce Volné otacky - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pfistane 7 nebo vice symbold Scatter, vyhravate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jind sada valc.
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VYHERNI TABULKA — SCATTER SYMBOL

. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(9x) (8x) (7x)

- :\. R R 2 B
% Zlaté zvonky 30 Volnf otacky 15 Volnf otacky 7 Volni otacky
-

“ (Scatter symbol) 10x celkova sazka 5x celkova sazka 2x celkova sazka
VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Y P (5x) (4x) (3x) (2x)
|
B,
Stribrny zvonek
% (Divoky symbol) 50x 20x 4x 0.5x
Jahoda 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Malina 3x 1.5x 0.6x 0.2x
Borlivky 2.5x 0.8x 0.3x -
Vodni meloun 2X 0.8x 0.3x -
Hrozny 1.5x 0.8x 0.3x -
Svestka 1x 0.4x 0.2x -
Pomeranc¢ 1x 0.4x 0.2x -
Citron 0.6x 0.3x 0.1x -
Tresen 0.6x 0.3x 0.1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tlatitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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138. 100 Stunning Fruits

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 - 98.01 %

CIL TECHNICKE HRY
100 Stunning Fruits je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbol{l na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

11. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole.
1. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valct se Ctyfmi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

ounkwn

VYHERNI LINIE
Hra ma 100 fixnich vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Mystery symbol: Za 3 nebo vice Mystery symbold na obrazovce se vyplaci nahodna vyhra podle vyherni tabulky.
Expandujici Wild symbol: Divoky symbol Wild se objevuje pouze na valcich 2, 3, 4, 5 a 6 a nahrazuje vSechny
symboly kromé Scatter a Mystery symbold. V pfipadé vyhry se Divoky symbol rozsifi na cely vélec.
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VYHERNI TABULKA
x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (6x)  sazka (5x) sazka (4x)  sazka (3x) sazka (2x)

Zolik
ﬁm (Expandujici Wild - - - - -
&  symbol)
e m Hvézda )
- (Scatter symbol) 500x 50x 15x 5x
~  Kostka
(Mystery symbol) 50x — 1000x 25x — 500x 10x — 300x 2x — 200x -
’ Sedm 20x 10x 5x 1x 0.1x
e Jahoda 15x 5x 1.5x 0.5x -
o
' ' Hruska 15x 5x 1.5x 0.5x -
Q Meloun 5x 2X 0.5x 0.2x -
3 Hrozny 5x 2X 0.5x 0.2x -
Svestka 4x 1.5x 0.2x 0.1x -
J Pomeran¢ 4x 1.5x 0.2x 0.1x -
#
’ Citron 4x 1.5x 0.2x 0.1x -
& Treden 4x 1.5x 0.2x 0.1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

SOO0
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g Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

ﬁ‘i | Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
‘ : | Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
i MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
5 | Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
| @ | Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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139. Age of Pyramids

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 - 97,92 %

CIL TECHNICKE HRY
Age of Pyramids je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitavai.

Zména sazky neresetuje listu pribéhu.

Lista prdbéhu se resetUJe pouze po udéleni jeji konkrétni funkce.

10 Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

©CONOUI AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. Pouze 5 Divokych
symboll ve vyherni Fadé vytvafi vlastni vyherni kombinaci.

x celkovd sazka [15x - 1x] Specialni funkce Hold N Respin - Kdyz na prvnim valci nasbirate 5 zelenych
15 1UDDx Scatter symboll, spusti se 3 Gvodni opakovana roztoceni. Pouze vyssi hodnota
14 | 500x symbolu Scatter zvysi sou€asnou ziskanou hodnotu. Po spusténi funkce Hold N
13 200x Respin se na valcich ndhodné rozmisti az 5 Scatter symbol& podle hodnoty
12 1 120x ziskaného symbolu Scatter. Béhem celé funkce zlistavaji na misté. Pokud se na
valcich objevi nové Scatter symboly, zlstanou na misté a pocet respinli se
n 80x resetuje na 3. Funkce Hold N Respin konéi, pokud béhem respinli nepadnou na
10 | 50x valcich zadné nové Scatter symboly nebo pokud je vSech 15 pozic zaplnéno
9 40x Scatter symboly. Vyhru z funkce Hold N Respin ziskate pouze za koneény pocet
8 30x Scatter symboll na konci funkce. Hold N Respin je hran zdarma se stejnou sazkou
7 24x jako kolo, ve kterém byl spustén.
b | 20x Béhem funkce Hold N Respin se pouZiva jina sada valcQ.
i Ei Specialni funkce Win Respins - Kdyz v listé pribéhu na druhém valci nasbirate 5
s dom oranzovych Scatter symbold, ziskate az 5 respin{, podle hodnoty ziskaného
3 1 8x symbolu Scatter. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou
2 bx hodnotu. Respiny nelze znovu spustit.
1 |2 Respiny jsou zdarma hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

V kazdé otacce ve Win respins je vyhra.
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20x -500x |
12x - 200x
12x — 100x |
8x - 60x |

8x -40x

Specidlni funkce Mystery - KdyZ v listé priibéhu na tfetim valci nasbirate 5 fialovych Scatter
symbol{, spusti se tato funkce. Pouze vy$si hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou
hodnotu. Ve funkci Mystery ziskate vyplatu Mystery z urcitého rozsahu podle Vyherni tabulky,
podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Vyplata Mystery se vyhodnoti po spusténi funkce.

Specialni funkce Wild Respins - Kdyz v listé prlibéhu na Ctvrtém valci nasbirate 5 modrych
Scatter symbold, ziskate az 5 Divokych symbold, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter, a
spustite respiny. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu.

Béhem prvniho respinu se na valcich nahodné rozmisti az 5 Divokych symbold. BEhem celé funkce zlstavaji na misté.
Respiny pokracuji, dokud nevznikne vyherni kombinace.
Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Specialni funkce Multiplier Respins - Kdyz v listé prlibéhu na patém valci nasbirate 5 ¢ervenych Scatter symbold,

spusti se Respiny s nasobiteli. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi soucasnou ziskanou hodnotu. Valce se
znovu roztodi, dokud neni udélena vyhra, ktera se vynasobi x2, x4, x6, x8 nebo x10, zavisejic na hodnoté

nasbiraného symbolu Scatter.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

VYHERNI TABULKA

Popis
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Zeleny Scatter symbol

OranZovy Scatter symbol

Fialovy Scatter symbol

Modry Scatter symbol

Spousti funkci Hold N Respin

Spousti funkci Win Respins

Spousti funkci Mystery

Spousti funkci Wild Respins

‘E-‘iiii Cerveny Scatter symbol Spousti funkci Multiplier Respins
VYHERNI TABULKA
Symbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
\ P (5x) (4x) (3x) (2x)
wild
(Divoky symbol) L - - -
Faraon 100x 24x 12x 4x
Kleopatra 24x 12x 6x 2X
Anubis 16x 8x 4x -
Horus 16x 8x 4x -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol | Popis (5x) (4x) (3x) (2x)
Thoth 12x 9% 3x -
Bastet 12x 6x 3x )
A 8x 4x 2x )
K 8x 4x 2% i
Q 4x 2x 1x i
4x 2x Ix )

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

m Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

@ Tlacitko VSTUP spousti jednu z funkci Collect.
@ Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START, VSTUP nebo ZPET.
- Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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140. Legend of Medusa

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 330 CzK
Maximalni vyhra v jedné hie 495 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 — 98,01 %

CiL TECHNICKE HRY
Legend of Medusa je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

ONowuvhW

VYHERNI LINIE
Hra ma 30 statickych vyhernich linii.

i T L e

o = o R P e

26 27

28 29
BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Funkce Hold and Win - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 18x,
nebo Specidini vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky
20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopadé na valce ndhodné a nese hodnotu celkové
sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatec¢nimi respiny. Pokud se na
valcich objevi nové Bonus symboly, pocet respin{l se resetuje na 3.
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Vv

Vv

Hodnoty Bonus symbold, které zmizely, se sectou a na konci funkce se zapoditaji do vyhry.

Bé&hem funkce Hold and Win se objevi specialni Bonus symbol bez hodnoty, ktery doplni fady Bonus symbold s
hodnotami nebo Bonusovou vyhru.

GRAND Bonus se objevuje pouze béhem funkce Hold and Win. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciaini
vyhru GRAND dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 500x.

Funkce Hold and Win konéi, pokud na valcich nepadnou zadné nové Bonus symboly a nejsou k dispozici zadné nové
respiny. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valc(.

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOL

Symbol Popis celkova sazka (1x)
N\
(&_i{ Bonus symbol 1x — 18x
7Ny
MINI Bonus 20x
MINOR Bonus 50x
MAIJOR Bonus 100x
GRAND Bonus 500x

Symbol bez hodnoty, ktery

Specialni Bonus symbol dopliiuje fadky symbold Bonus.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
’ P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

MedUza
(Divoky symbol) S50x 20x 10x
Perseus 50x 20x 10x
Pegas 25x 10x 5x
Prilba 20x 8x 3x
g 15x 5x I
K 15x 5x %
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Pobis x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

Q 10x 2X 1x

J 10x 2X 1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevirad stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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141. Mystery Elves

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 — 97,90 %

CIL TECHNICKE HRY
Mystery Elves je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

6 7 8 9 10

BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Specialni funkce Hold and Win - Béhem Zakladni hry a funkce Hold and Win mohou mit Bonus symboly hodnotu od
1x do 18x celkové sazky nebo jednu ze dvou doplikovych funkci Mystery.

Symbol Mystery Bonus nahodné pridéli Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR, GRAND) podle vyherni tabulky.
Symboly GRAND Bonus a Nasobici Bonus s hodnotami x5, x4, x3 se nemohou objevit sou¢asné.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky
20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové
sazky 100x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru GRAND dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové
sazky 500x.

Nasobici Bonus symbol nasobi vSechny ostatni Bonus symboly nahodnou hodnotou podle vyherni tabulky. Mystery a
funkce nasobeni se aktivuji na konci funkce. Po vyhodnoceni se Mystery Bonus a Multiplying Bonus pfeméni na Bonus
symbol s hodnotou.

Symboly Bonus pridéluji vyhru pouze v priibéhu funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol& Bonus kdekoli na valcich
spousti funkci Hold and Win se 3 poCate¢nimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou
na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zdstanou na svém
misté a pocet respinll bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’
hodnotu, nebo Specidlni vyhru. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Funkce Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byla spusténa. VSechny valce plné Bonus symboll pfidéluji x2. Vyhry z funkce Hold and Win se
scitaji a udéluji na konci funkce. B&hem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valca.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

\(%ivoky symbol) DR 30x 10x
Elfska divka 100x 30x 10x
EIf 50x 15x 5x
Prsten 25x 12x 4x
Harfa 20x 6x 3x
Luk a Sipy 20x 6X 3x
A 8x 4x 2X
K 8x 4x 2x
Q 6X 2x 1x
J 6x 2x 1x

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol Popis

x celkova sazka (1x)

Bonus

Nasobici Bonus

Mystery Bonus

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x,

X2, X3, x4, x5

Nahodné pridéluje jednu ze 4

Specialnich vyher.
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Symbol Popis x celkova sazka (1x)

Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
Bonus GRAND 500x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zaékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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142. Ballad of Bardolomew

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05-97.99 %

CiL TECHNICKE HRY
Ballad of Bardolomew je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim valcd herniho pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcll se ¢tyfmi symboly na vélec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 40 statlckich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje véechny symboly kromé symbol(l Gertha a Lucretia.

Specialni symboly Gertha a Lucretia - Béhem zakladni hry se symbol Gertha objevuje pouze na prvnim valci. Beéhem
zakladni hry se symbol Lucretia objevuje pouze na patém valci. BEéhem jednoho spinu se nemohou soucasné objevit
symboly Gertha a Lucretia. Symboly Gertha a Lucretia se vzdy posunou tak, aby zaplnily cely valec a byly piné
viditelné, kdyz padnou.

Respiny se spusti, kdyZ se na obrazovce objevi symbol Gertha nebo Lucretia. BEhem respind se symbolem Gertha se
vSechny Divoké symboly zméni na symboly Sticky Wild a zlstavaji na svych pozicich az do konce respin{. Béhem
respin{i se symbolem Lucretia se vsechny Divoké symboly zméni na symboly Walking Wild, zéstavaji na obrazovce a
nahodné méni svou pozici pfi kazdém respinu az do konce respint. Symboly Gertha a Lucretia se béhem funkce
Respins neobjevuii.

Respiny konci, kdyZ se na displeji neobjevi zadné nové Divoké symboly. Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou
jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Respind se pouZiva jina sada valc@.

VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
\ P (5x) (4x) (3x) (1x)
ﬁ Lucretia - - - Spousti respiny
Gertha - - - Spousti respiny
Bardolomew ) } ; ;
(Divoky symbol)
Bardolomew — Lucretia
e respiny - - - -
M (Walking Wild)
Bardolomew — Gertha
respiny = = = =
(Sticky Wild)
Lutna 6x 2X 1x -
6x 2X 1x -
4x 1.5x 0.5x -
4x 1.5x 0.5x -
1x 0.4x 0.2x -
1x 0.4x 0.2x -
0.5x 0.2x 0.1x -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x) (1x)
0.5x 0.2x 0.1x )
0.5x 0.2x 0.1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pou?it jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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143. Majestic Gems

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 — 98,00 %

CiL TECHNICKE HRY
Majestic Gems je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valch herniho pole.

2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

9. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

VYHERNI LINIE
Hra ma 40 statickych vyhernich linii.
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31 32 33 34 35

36 37 38 39 40

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

i

Hvézda

; (Scatter symbol) B0 A B

Uz w

%// (Wild symbol) 20x 10x Ix
Ametyst 5x 3x 2X
Rubin 3x 2X 1x
Citrin 2.5x 1.5x 0.5x
Granat 2X 0.5x 0.1x
Smaragd 2X 0.5x 0.1x
Safir 2X 0.5x 0.1x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

@= Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.
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Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

T 7%
][][muun Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Az Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

g

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni
operatora.
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144. Wild Vaults

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 — 97,90 %

CiL TECHNICKE HRY
Wild Vaults je valcova hra, jejimz cilem je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole.
2. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a moznost nastaveni vyse sazkové
Urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra bez Divokého symbolu na aktivni vyherni linii.

Vyplaci se vzdy jen nejdelsi vyhra s Divokym symbolem na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

WRNU AW

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich lini v zakladni hie a 50 béhem Volnych otacek.

Zakladni hra:

1 2 3 4 5

™ =

19 20
Volné otacky:
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus. Pouze plna vyherni fada
Divokych symbol( Wild vytvafi vlastni vyherni kombinaci.

Divoké symboly mohou mit jednu ze 3 dalSich funkci:
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Symboly Expandujici Wild se rozsiti na vSechny pozice na valci.

Zvysujici symboly Wild nahodné pridavaji az 3 Divoké symboly Wild kdekoli na valcich.

Symbol Nasobici Wild funguje stejné jako bézny symbol Wild a navic nasobi vyhru z vyherni fady svym nasobitelem.
Na jedné vyherni Fadé se mize séitat vice neZ jeden symbol Nasobici Wild.

Rozsifeni nebo pfidani nad jiz pfitomny zakladni Divoky symbol Wild jej zméni na symbol Nasobici Wild s pocatecnim
nasobitelem x2.

Pokud ptidané Divoké symboly padnou na pozici symbolu Nasobici Wild, zvysi se jeho nasobitel o +1. Pfidané Divoké
symboly nemohou padnout na pozici symboll Zvysujici Wild a Bonus.

Funkce Volné otacky - 3 nebo vice Bonus symboll spusti Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky jsou hrany
na 6 valcich. Béhem Volnych otacek zmizi vsechny symboly, které jsou soucasti vyherni linie a ponechaji prostor pro
dopadani symboll seshora. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény.

B&hem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mlze koupit zatoCeni zdarma za 100x vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je
nastavitelna a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni funkce se
automaticky spusti roztoCeni. Valce se zastavi s minimalné 3 Bonus symboly, za které ziskate funkci Volné otacky.
Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNI TABULKA — DIVOKE SYMBOLY
Volné otacky
Symbol Popis x celkova sazka (6x) x celkova sazka (1x)

Divoky symbol 25x 15x

Expandujici Wild - -

Zvysuijici Wild - -

—

ST (7 > Nasobici Wild - .
VYHERNI TABULKA

Volné otacky

Symbol  Popis ¥ celkova sazka X celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka

(6x) (5x) (4x) (3x)

Zlaty Bonus

(Bonus - 16 Volnych otdcek 12 Volnych otacek 8 Volnych otacek

Symbol)

Sedm 25x 15x 6x 3x

ietony 15x 8x 4x 2X
SO Kostky 8x 4x 2x 1x
(e
ey’ ,

Karetni znaky 8x 4x 2x 1x
o A 4x 2x 1x 0.5x
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Symbol Popis

x celkova sazka

Volné otacky ., .. ..
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(6x) (5x) (4x) (3x)
- i K 4x 2x 1x 0.5x
7N
. Q 4x 2X 1x 0.5x
y
’. J 4x 2X 1x 0.5x

HERNI PANEL

IO@@.@GD

5000000.00

100,00

ooe geaen

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni

operatora.
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